
Приложение «Виртуальный ядерный реактор 
ТПУ» представляет собой компьютерный 
тренажёр, позволяющий освоить ряд процедур 
работы с учебным ядерным реактором ТПУ. 
Управляя виртуальным персонажем с видом 
от первого лица, обучающийся сможет 
произвольно перемещаться по модели 
исследовательского ядерного реактора 
ТПУ, взаимодействовать с оборудованием и 
персоналом реактора.
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ПРОЦЕДУРА ИНСТАЛЛЯЦИИ

Запустите файл
«reactorTPU_setup32.
exe».

Дождитесь 
окончания установки 
программы.

Найдите в меню 
«Пуск» программу 
«Виртуальный 
реактор ТПУ».

шаг 1

шаг 2

Выберите путь 
установки приложения.

шаг 3

шаг 4



Настройка параметров работы тренажёра выполняется  
с помощью виртуального компьютера, на котором размещены 
все необходимы для работы файлы.

действий в зависимости от ситуации. Если при нажатии 
левой кнопки мыши использование левой руки невозможно 
(например, занята другим действием или недоступна), то 
персонаж будет пытаться выполнить это действие с помощью 
правой руки, словно бы правая кнопка мыши была нажата.

Однако, когда обе руки персонажа свободны, он имеет 
возможность использовать любую из них для выполнения 
действий, независимо от нажатой кнопки мыши. Это 
позволяет персонажу более гибко действовать и выбирать 
оптимальную руку для выполнения задачи.

Режим "Реальная походка", включающий покачивание 
головы, предназначен для создания более реалистичного 
впечатления от движения виртуального персонажа. Однако, 
как вы сказали, некоторым пользователям такое покачивание 
головы может вызывать дискомфорт.
Если вам не нравится эффект покачивания головы или он 
вызывает неприятные ощущения, то наиболее разумным 
решением будет отключить этот режим.

В режиме "Наилучшее качество" используются 
дополнительные фильтры и визуальные эффекты для 
улучшения изображения. Однако, для компьютеров со 
"слабой" видеокартой рекомендуется отключить этот 
параметр.
При отключении режима "Наилучшее качество" используются 
текстуры с низким разрешением, и не  применяются 
специальные фильтры, которые повышают визуальное 
восприятие.

Перед началом работы обязательно ознакомьтесь с каждым 
означенным документом на виртуальном экране.  
Для закрытия файла кликните один раз в левом нижнем углу 
на панели задач по названию файла.

Пользователь тренажёра может настроить параметры работы 
программы в соответствии со своими предпочтениями.  
Для настройки (включения и выключения) доступны 
следующие опции: 
• режим «Умные руки»; 
• режим «Реальная походка»; 
• режим «Наилучшее качество».

Режим "умные руки", предполагает, что персонаж будет 
автоматически использовать доступную руку для выполнения 

чек-лист проверки оборудования

сведения о ядерном реакторе

сведения о режиме безопасности

настройка системы

НАСТРОЙКА ПАРАМЕТРОВ РАБОТЫ



Управление игорвым персонажем может осуществляться 
с помощью контроллера или клавиатуры и мыши.

Управление перемещением игрового персонажа. Игровой 
персонаж, управляемый игроком, может перемещаться 
по игровой сцене вперёд, назад, шагать влево и вправо. 
Перемещение может осуществляться шагом или бегом. Кроме 
того, игровой персонаж может в движении выполнять наклон 
(присяд) или прыжок. 
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КОНТРОЛЛЕР

взгляд вверх

взгляд вниз

взгляд влево

взгляд вправо

шаги вперёд

шаги назад

шаги вправо

шаги влево

отменить правая рука

подтвердитьлевая рука

Управление обзором игрового персонажа. Игровой 
персонаж, управляемый игроком, может осматриваться 
(направлять взгляд или «поворачивать голову») на 
игровой сцене во всех направлениях. При этом при 
осмотре в горизонтальном направлении (влево и вправо) 
поворачивается весь игровой персонаж. Таким образом, 
движение вперёд всегда будет происходить в направлении 
взгляда игрового персонажа. 

 ОРГАНЫ УПРАВЛЕНИЯ ВИРТУАЛЬНЫМ 
ПЕРСОНАЖЕМ



Управление взаимодействием игрового персонажа с 
интерактивными объектами. Игровой персонаж, управляемый 
игроком, может взаимодействовать 
с окружающими интерактивными объектами на игровой сцене. 
Например, переключить свет с помощью выключателя или 
взять, или положить дозиметр. При этом в зависимости от 
заданной команды, действие будет произведено левой или 
правой рукой в том случае если это возможно. Например, 
нельзя взять предмет в руку, если она уже занята другим 
предметом.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ! Если в настройках программы 
включён режим «умные руки», персонаж будет пытаться 
выполнить действие правой рукой, и только если это 
невозможно, предпримет попытку действовать левой 
рукой вне зависимости от того какая команда действия 
будет задана игроком. В том случае, если обе руки заняты 
какими-то предметами, будет выполнено действие рукой, 
соответствующей заданной игроком команде.

КЛАВИАТУРА

взгляд вверх

взгляд вниз

взгляд влево

взгляд вправо

шаги вперёд

шаги назад

шаги вправо

шаги влево

отменить

правая рука

левая рука

бег

наклон

прыжок

подтвердить

мышь



Интерфейс программы демонстрирует указатель 
направления взгляда игрового персонажа, который может 
взаимодействовать с окружающими интерактивными 
объектами, расположенными в направлении взгляда игрового 
персонажа на игровой сцене. Этот указатель принимает 
различные изображения в зависимости от игровой ситуации.
Рядом с указателем направления взгляда игрового 
персонажа может демонстрироваться текстовое обозначения 

возможного действия. В процессе выполнения действия 
управление игровым персонажем отключается до момента 
завершения выполнения действия.

двигаться

При отсутствии объектов в зоне доступности игрового 
персонажа. Можно перемещаться и оперировать объектами 
в руках (или в карманах).

управлять

При возможности управлять объектом в зоне доступности, 
например, нажать кнопку.

взять

При возможности взять объект в зоне доступности. Объект 
будет взят только если руки, которой действует игровой 
персонаж, свободна.

взять двумя руками

При возможности взять тяжёлый или большой объект в зоне 
доступности двумя руками. Объект будет взят только если 
обе руки игрового персонажа свободны.

присоеденить

При возможности присоединить объект в руках к объекту в 
зоне доступности.

разговаривать

При возможности диалога с объектом, находящимся в зоне 
доступности.

рассмотреть

При возможности приблизить изображение объекта, 
находящегося в зоне доступности.

выполнить действие

При возможности выполнить действие непосредственно 
игровым персонажем. Например, сесть на стул.

запретить действие

При невозможности выполнить какое-либо действие 
в данный момент или в данной позиции из-за наличия 

физической помехи или логического запрета.

 ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 
С ИНТЕРАКТИВНЫМИ ОБЪЕКТАМИ



Определение доступности взаимодействия

Чтобы начать или продолжить диалог с другим виртуальным 
персонажем, необходимо убедиться, что этот персонаж 
находится в зоне действия вашего игрового персонажа.  
При этом указатель направления взгляда должен 
указывать на режим "Разговаривать". Для взаимодействия 
с виртуальным персонажем вам нужно использовать 
команду действия левой или правой рукой, в зависимости от 
указанной в игре схемы управления.

Переключение в режим диалога

В режиме диалога с виртуальным персонажем, на экране 
отображаются реплики персонажей в виде субтитров внизу 
экрана. Реплики игрового персонажа отображаются белым 
текстом на черном фоне, а реплики других виртуальных 
персонажей - черным текстом на белом фоне. Перед текстом 
отображается имя персонажа, который произносит реплику.

В процессе выполнения задачи тренажёра игровой персонаж 
взаимодействует с другими виртуальными
персонажами. Взаимодействие осуществляется посредством 
диалога.

Взаимодействовать с виртуальными персонажами через 
диалог вы можете, выбирая вопросы и ответы с помощью 
команд управления обзором игрового персонажа
и действиями рук. Реплики персонажей озвучиваются
и отображаются в виде субтитров на экране, чтобы создать 
более реалистичное впечатление.

Выбор вопросов и ответов

В процессе диалога предусмотрена возможность выбирать 
вопросы и ответы. Для этого вы можете использовать 
команды управления обзором игрового персонажа, чтобы 
выбрать нужный вариант, а затем использовать команду 
действия левой или правой рукой для продолжения диалога.

 ДИАЛОГ С ДРУГИМИ ВИРТУАЛЬНЫМИ 
ПЕРСОНАЖАМИ



Показания индикатора

Используя индикаторную полоску, тренажер отображает 
текущий прогресс работы. Цвет полоски постепенно 
трансформируется из красного в зеленый, и полоска 
заполняет всё большую часть черного фона, чем лучше 
результаты. 

Окончание работы

После завершения всех этапов предпусковой подготовки 
и сдачи начальнику смены, полоска-индикатор заменяется 
мигающей надписью, и появляется подсказка "Нажмите 
Escape для завершения". 
Чтобы завершить работу с тренажером, необходимо 
выбрать команду «Отмена» с помощью органов управления 
виртуальным персонажем, описанными в разделе «Органы 
управления виртуальным персонажем».

ЗАВЕРШЕНИЕ РАБОТЫ С ТРЕНАЖЁРОМ



ВИРТУАЛЬНЫЙ 
ЯДЕРНЫЙ 
РЕАКТОР 

ТПУ
Предпусковая

подготовка

ЦИФРОВЫЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ
РЕСУРСЫ

8 (3822) 706-324
8 (3822) 701-77 (вн. 2113)

https://portal.tpu.ru/ceor
ceor@tpu.ru

https://portal.tpu.ru/ceor

